Lernraume inszenieren und neu denken.

Konzentration. Innovation. Uberraschung.

Roger Spindler




«Iln wenigen Jahren wird es

keine Handys mehr geben.»













#1Organismus Schule

Lernen nach dem Klingelton.




Ist das digitales Lernen?

Buch
Aufgabenblatt
Wandtafelbild
Lernkarten
Lernspiel

eBook, Video
PDF
Prasentation
Quizlet
Games
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20
Jahre

1985
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Methodik/Didaktik
Lehrplan: Unterrichtsinhalte, Stoffvermittlung

Haltungen
«lch und meine Klasse»
Lehrperson = Wissensvermittler

25
Jahre

1990
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Methodik/Didaktik
Werkstattunterricht, Wochenplanunterricht

Digitalisierung
Erste Computer im Schulhaus



30
Jahre

1995
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Methodik/Didaktik
Lehrplan 95: Lernziele

Haltungen
«Wir und unsere Schule»
Zusammenarbeit im Team

Digitalisierung
Erster Internetzugang im Schulhaus
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Jahre

2005
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Methodik/Didaktik
Konstruktivistische Didaktik,
Integration, Inklusion, HarmoS

Haltungen
Professionalisierung Schulleitung
Lehrperson = Lernbegleiter/Coach

Digitalisierung
Social Media, Smartphones



45
Jahre

2010
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Methodik/Didaktik
Friihférderung, Ganztagesschule, PISA

Haltungen
Lernende Schule = Lernende Lehrperson

Digitalisierung
Internetnutzung CH: 85%
Smartboards

50
Jahre

2015
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Methodik/Didaktik

Lehrplan 21: Kompetenzorientierung
Medienbildung, Nachhaltigkeit
Bildungsmonitoring

Digitalisierung
Robotik, eLearning, BYOD



55
Jahre

2020
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Methodik/Didaktik
Homeschooling, Distance Learning,
Kollaboration, Hybrides Lernen

Digitalisierung
Lernplattformen, Videokonferenzen

60
Jahre

Plattformen
2025 Informationen Menschen
LR EP EP PR TP 2
Dinge
Unternehmen
Technologien
Dienste

Gerate/Devices



#3 Die Lernenden

Generation Zoomers.
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Industrielle Erfolgslogik

Selbst-
ich <4 Geld = Erfolg X Gliick = verwirk-
lichung

Kreative Erfolgslogik

Selbst-
Ich < verwirk- = Erfolg Y Glick = Geld

lichung




Aufstehen Pendeln Beim Sport Schlafen gehen

Essen Schule/Arbeit Feierabend









Magische «<Kompetenzen».










MOOC’s: Bildung fiir alle




Lernraume gestalten.




Wissen begreifen.




500 Hz@ 3 400 000 000 Hz

1 Fehler / 1000 Rec tte 1 Fehler / 1 Mia Rechenschritte

99% beschdaftigt mi bst verkniipft mit der Welt

B8

Rituale pflegen.




WOLLEN Intention

Bedeutung

INFOR-
MATIONEN
DATEN vergleichen

zdhlen










INNOVATION

A L

m\

BIFURKATION

NEUSTART

Es gibt auch nicht das neue

Normale.




Damir kennt seine Kunden.




Damir ist Kontaktborse.

Damir ist humorvoll.




Damir ist flexibel und mobil.

Damir = Sandwich und Zeit.




Herzlichen Dank.

rspindler@sfgb-b.ch




